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Положение 
о проведении командной интеллектуальной игры
«День Героя Отечества» 
1. Общие положения
1.1. Настоящее положение регламентирует порядок проведения командной интеллектуальной игры «День Героя Отечества» среди обучающихся 8 – 11 классов образовательных учреждений городского округа Нижняя Салда (далее по тексту «игра»).
1.2. Организатором игры является Городской Дворец Культуры им. В.И. Ленина.

2. Цели и задачи игры
2.1. Цель проведения игры: активизировать познавательную активность учащихся в изучении истории государства.

2.2. Проведение игры предполагает решение следующих задач:
1) повышение уровня информированности участников игры об исторических особенностях государства и героев отечества, 
2) развитие навыка работы в команде, развитие логики, сообразительности, расширение кругозора обучающихся.
3. Участники игры
3.1. Для участия в игре формируются команды обучающихся 8-11 классов образовательных учреждений городского округа Нижняя Салда, по 8-10 человек в команде от каждого образовательного учреждения.  Возможно, только при согласовании с организатором, по две команды от образовательных учреждений.
4. Условия организации и сроки проведения игры
4.1. Игра состоится 09 декабря 2019 года в 14-00 часов в Городском Дворце Культуры имени В. И. Ленина по адресу: г. Нижняя Салда, ул. К. Маркса, 2, 2 этаж, малый зал.

4.2. Для участия в игре образовательные учреждения подают заявку установленной формы (прилагается) до 06 декабря 2019 года в электронной форме по электронному адресу: mu.gdk@mail.ru 
5. Порядок и правила проведения игры
5.1. Команды образовательных учреждений участвуют в игре, применяя свои знания в области истории государства и героев отечества. Желательно освежить свои знания в области истории государства начиная с конца 20 века. Быть в курсе последних новостных событий героев отечества.
5.2. Игра состоит из 5 туров, в каждом из которых игрокам задается по 5 вопросов. Каждый из этапов имеет свои особенности, а именно:

· 1 туры — это текстовые вопросы, в которых игрокам предлагается угадать значение термина, дополнить цитаты, отгадать событие или подобное.

· 2 тур – в нем нужно хорошо ориентироваться в текущих новостях и отгадывать недавние события.

· 3 тур – основан на музыке, где нужно отгадать исполнителя или песню по фрагменту произведения.

· 4 тур – на этом этапе игрокам предлагаются различные изображения, на основе которых нужно определить кто или что изображено на снимке или другие особенности.

Для ответа на каждый из вопросов участнику дается примерно 45 секунд. По окончании тура все вопросы быстро повторяются и после этого даётся 100 секунд на сдачу бланков. По окончанию времени бланки не принимаются.
После 4 тура в перерыве возможна апелляция по первым 4 турам.

Заключительный 5 тур – Блиц-Раунд. В него входят 5 вопросов, на обдумывание которых дается 15 секунд вопросы не повторяются и 50 сек на сдачу бланков с ответами. 
Во время игры запрещается пользоваться телефонами, планшетами и подобными гаджетами, искать ответы на вопросы в сети интернет, совершать звонки и сидеть в социальных сетях и т.п. Разрешается только в больших перерывах между турами. У команды нарушившей правила аннулируются баллы за текущий тур. Если возникает острая необходимость позвонить или ответить на звонок во время тура, игрок удаляется до конца тура (до показа ответов на этот тур)
6. Подведение итогов и награждение
6.1. Промежуточное подведение итогов после 2 и 4 туров.

Финальное подведение итогов после 5 тура.
6.2. Победители награждаются дипломом победителя. Команды награждаются дипломами участников.
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Заявка

на участие в командной интеллектуальной игре
«День Героя Отечества»
Образовательное учреждение _________________________________, 
Название команды __________________________________________
Количество игроков _________________________________________

Ф.И.О. учителя, подготовившего команду: ______________________
телефон ___________________________.
Директор ОУ __________________/_____________________
